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Miércoles 27 de noviembre de 2013   
  
11.30 a 12.00 Recepción de asistentes 
  
12.00 a 12.15 Palabras de bienvenida pronunciadas por: 

 
Sra. Michele Woods. Directora de la División de Derechos de Autor. 
Organización Mundial de la Propiedad Intelectual (OMPI), Ginebra 
 

12.15 a 13.00 Presentación del 
estudio 

La situación jurídica de los videojuegos: Análisis 
comparativo de los planteamientos nacionales 
 

   
  Conferenciantes: Andy Ramos y Laura López, 

Abogados de Bardají & Honrado, Madrid. 
 
13.00 a 13.50 
 

 
Mesa redonda 
 

 
Ponentes:       Sr. Ignacio Garrote, Profesor Titular 

de Derecho Civil de la Universidad 
Autónoma de Madrid, Madrid. 
 
Sra. Carolina Pina, Socia del 
Departamento de Propiedad 
Industrial e Intelectual de Garrigues, 
Madrid. 
 
Sr. Xosé Manuel Rey, Abogado-
Socio en Datalawyers y Socio de 
RLS Games, Madrid. 
 
Sr. David Sweeney, Asesor jurídico 
de Interactive Software Federation 
of Europe (ISFE), Bruselas. 
 

Moderadora:       Sra. Ángela Gutiérrez Sánchez de 
 León, Vocal Asesora,
 Subdirección General de 
 Propiedad Intelectual, Secretaría de 
 Estado de Cultura, Madrid. 

 
  
13.50 a 14.00 
 
14.00 

Conclusiones 
 
Vino español   

Conferenciante:  Sra. Ángela Gutiérrez Sánchez de 
 León 

 
 

   
Acceso al texto del estudio: http://www.wipo.int/copyright/en/activities/video_games.html 
 
Entrada libre hasta completar aforo.  
 
Se ruega confirmación de la asistencia  mediante correo electrónico dirigido a la 
Subdirección General de Propiedad Intelectual: propiedad.intelectual@mecd.es 
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